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Gewihrleistung

Grundsétzlich gelten unsere "Allgemeinen Lieferungs- und Zahlungsbedingungen".
Gewahrleistungs- und Haftungsanspriiche bei Personen- und Sachschéden sind grundsétzlich
ausgeschlossen.

Es wird eine Garantie auf Material und Verarbeitung von 2 Jahren unter folgenden Voraussetzungen
gewabhrt:
- bestimmungsgemalle Verwendung der Karte
- sachgemales Installieren, Inbetriebnehmen, Betreiben und Instandhalten der Karte
- Die Karte darf nicht bei defekten Sicherheitseinrichtungen oder nicht ordnungsgeman
angebrachten oder nicht funktionsfahigen Sicherheits- und Schutzvorrichtungen betrieben werden
- Beachtung der Hinweise in der Bedienungsanleitung bezuglich Transport,
Lagerung, Einbau, Inbetriebnahme, Betrieb, Grenzwerten, Instandhaltung der Karte
- Die Karte darf nicht eigenmachtig verédndert werden

Warenzeichen

Turbo Pascal, Delphi sind eingetragene Warenzeichen der Borland International, INC.
MS-DOS, Windows, Visual Basic sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.
IBM, PC XT/AT, OS/2 sind eingetragene Warenzeichen der International Business Machines
Corporation.

Alle ansonsten im Text genannten und abgebildeten Warenzeichen sind Warenzeichen der
jeweiligen Inhaber und werden als geschitzt anerkannt.
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1. Sicherheitshinweise

1. Sicherheitshinweise

Diese PC-Karte wurde einer umfassenden Ausgangsprifung unterzogen, sodaf3
gewahrleistet ist, dal3 sie das Werk in einwandfreiem Zustand verlassen hat. Vor
Inbetriebnahme ist die PC-Karte auf Beschadigungen durch unsachgemaélien
Transport bzw. unsachgemal3e Lagerung zu untersuchen.

Bei der Entfernung der Kennzeichnungsnummern entfallt der Garantieanspruch.
Es ist darauf zu achten, dafl3 die in den technischen Daten angegebenen Grenz-
daten nicht Uberschritten werden. Bei Nichteinhaltung kann es ansonsten zu
Defekten an der PC-Karte und an der angeschlossenen Peripherie fihren. Wir
Uibernehmen keine Verantwortung fur Schéaden, die aus falschem Einsatz und
Gebrauch der Karte hervorgehen kénnten.

Die Steckverbindungen durfen niemals unter Spannung verbunden oder getrennt
werden. Es ist sicherzustellen, dal bei der Installation und Deinstallation der
PC-Karte alle Komponenten ausgeschaltet sind. Bitte lesen Sie vor Montage und
Inbetriebnahme der PC-Karte diese Bedienungsanleitung sorgféltig durch. Die
Bedienungsanleitung beinhaltet Hinweise und Warnvermerke, die beachtet wer-
den mussen, um einen gefahrlosen Betrieb zu gewéhrleisten.

Bei Unklarheiten und fehlenden Informationen stehen Ihnen die zustandigen
Mitarbeiter der ERMA-Electronic GmbH gerne zur Verfligung.

1.1. Symbolerkicéirung

Vorsicht Achtung Hinweis Tip
Vorsicht: wird verwendet bei Gefahren fur Leben und Gesundheit.
Achtung: wirdverwendet bei Gefahren, die Sachschaden verursachen kdnnen

Hinweis: wird verwendet fur Hinweise, bei deren Nichtbeachtung Stérungen
im Betriebsablauf entstehen kdnnen.

Tip: wird verwendet fir Hinweise, bei deren Beachtung Verbesserungen
im Betriebsablauf erreicht werden.

ERMA-Electronic GmbH 4



2. Instandsetzung

2. Instandsetzung

Wartung und Instandsetzung durfen nur von sach- und fachkundig geschulten
Personen vorgenommen werden, die mit den damit verbundenen Gefahren und
Garantiebestimmungen vertraut sind.

Es empfiehlt sich, die Originalverpackung fir einen eventuell erforderlichen
Versand zu Reparaturzwecken aufzubewahren. Durch den in unseren Verpak-
kungen verwendeten Antistatik-Noppenschaumstoff ist die PC-Karte fur die
Lagerung und den Transport optimal geschutzt.

3. Allgemeines

Die Karte 10 1283 stellt eine Interface-Karte dar, die als Erweiterungskarte ftr
IBM/PC und Kompatible vorgesehen ist.

Die Karte enthélt 16 digitale Eingange und 16 digitale Ausgange. Alle Eingange
und Ausgange sind tiber Optokoppler gefuhrt und kbnnen 24V-Pegel verarbeiten.
Ein direkter Anschlul3 an SPS-Steuerungen ist daher moglich. Die Ausgange
konnen 24V / 500 mA treiben und sind kurzschluf3fest.

4. Aufbau / Funktionsweise

Das Blockbild der 10-Karte ist in Abbildung 1 dargestellt. Die Elektronik besteht
aus der Adrel3dekodierung, zwei Ausgangslatches, zwei Eingangslatches , den
Optokopplern sowie der Eingangsbeschaltung und den Ausgangstreibern. Fir
den Anschlu3 der Ein- bzw. Ausgangssignale ist ein industriegerechter 37-po-
liger SUB-D-Stecker vorgesehen.

8-Bit Eingangslatch

Treiber

Opto- Eingangs-
koppler beschaltung

8-Bit Eingangslatch

Adrel3-
dekoder

8-Bit Ausgangslatch

“ Opto- Ausgangs-

koppler treiber

= Treiber

8-Bit Ausgangslatch

Abbildung 1: Blockschaltbild
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5. Hinweise zur Storsicherheit

Das Besondere an dieser Karte ist die EMV-gerechte Ausfiihrung. Insbesondere
wurde darauf geachtet, dal3 die kapazitive Kopplung zwischen den Eingéan-
gen/Ausgangen und der Computer-Elektronik so gering wie moglich gehalten
wurde. Beim Layout dieser Karte wurde bewul3t auf ein Auto-Routing verzichtet.
Nur dadurch konnte durch eine geeignete Leiterbahnfiihrung eine optimale
elektromagnetische Vertraglichkeit erreicht werden.

5. Hinweise zur Storsicherheit

Alle Anschlisse sind gegen aul3ere Storeinflisse geschutzt. Der Einsatzort ist
aber so zu wahlen, dal3 induktive oder kapazitive Stérungen nicht auf die Karte
oder deren Anschlul3leitungen einwirken kdnnen. Stérungen kdnnen z.B. von
Schaltnetzteilen, Motoren oder Schitzen verursacht werden. Durch geeignete
Kabelfiihrung und Verdrahtung konnen Storeinflisse vermindert werden

Grundsatzlich sind folgende MalRnahmen erforderlich:

» Es darf nur geschirmtes Kabel verwendet werden

» Bei der Verwendung des PC mul3 auf eine ausreichende Schirmwirkung
des PC und dessen Geh&ause geachtet werden.

» Die Verdrahtung von Abschirmung und Masse muf sternférmig und grof3fla-
chig erfolgen.

» Leitungsfihrung parallel zu Energieleitungen ist zu vermeiden.
» Schutzspulen missen mit Funkenldschgliedern beschaltet sein.

6. Installation

Die Installation der PC-Karte sollte nur von geschulten Personen durchgefuhrt
werden. Vor der Installation sind alle Komponenten auszuschalten und von der
Versorgungsspannung zu trennen. Da im PC und der Peripherie hohe Spannun-
gen auftreten kdnnen besteht Lebensgefahr!

6.1. Hardwarekonfiguration

Die Hardwarekonfiguration der 10 1283 beschrankt sich auf die Einstellung der
|O-Basisadresse und des Interrupts (falls verwendet). Die Karte belegt eine
16-Bit-10-Adresse (zwei 8-Bit-1O-Adressen) und eventuell einen Interrupt.

ERMA-Electronic GmbH 6



TR ARy

e |

=)
«
o

6. Installation
00000000000000CD0O0O0CO0
00000000000 0000O0DO0CDOO0CO

~
o™

ERMA-Electronic GmbH

@

nnnnnnnnno ooooooo@o@o nuunnnnnnoH@imvmmmmmHnnnnnnnnno
g £ g gEeee m
nnnnnnnnnannnnnnnnn-Hn-nnn-nnnH\ EWMM%H:::::::H::
oo oooooooBo@o
000000000 O NOODODODOOOO DOoOEOEmOOOOOmOmo (o [m o[ m
: 0 w1 el & o8 |a
OOOoOOO0000 DooOoODOoOOOOooOOOOOOOOOGO|an ] oo ]
L1 oo ] oo ]
ol al o8| | (6 |ajg |a
(-1 -] -1 -] -1 -] -1 -] -] 8 g@o o oo o
L oo oo oo o/—[ml |glm o ol o
OODo| DOoDoo| [@oOmo| [m@mmo o oo oo oo nFLl nnm ] nnm ]
0 0 i i Exuuﬁmuuﬁx:xuuamuug n “ n“ “ n“ “
0000 D000 oooO moom oo oo oo LI o/ m
oo oo oo oo -] [-]
QU oo — |ojm oo — |ojm o m 2 mg
OODo| DOoOoo| @omo| @o@o m o[ano ojano oo olano a |a e
i i i i ODooomomomomonmomomomolmo - i
e e e I 1 S e e 1 A A A I A ooooooooon
oooooooooojoooooooooaon

oooooooogBpo

OOoOoo DOoOoo ODOo@po m@o@oo

noboomomonmomomomomolnomomolnolmolmomo

1T

OOoOoo DOoOoo ODOo@po @m@o@oo

[oopoooOooo/[oomOooOoOoBom@do

Bestickungsplan

6.1.1.

Abbildung 2: Bestiickungsplan




6. Installation

6.1.2. Einstellung der Basisadresse

Bei der Adrel3einstellung treten haufig Fehler auf. Dies liegt daran, daf? jeder PC
mit anderen Karten und anderen Adrel3einstellungen versehen ist. Als Anhalts-
punkt soll jedoch die Tabelle 1, Seite 10 dienen, in der die am haufigsten
gebrauchten Adressen und deren Verwendung aufgezeigt wird.

ON
1 2 3 4 5 6 7 8 9
A A T T
T L 200h (OFF = aktiv)
100h (OFF = aktiv)
80h  (OFF = aktiv)

40h  (OFF = aktiv)

20h  (OFF = aktiv)
10h  (OFF = aktiv)
8h (OFF = aktiv)
4h (OFF = aktiv)
2h (OFF = aktiv)

Bild 3: Wertigkeit der DIP-Schalter SW1

Hinweis: Sollten Sie Adressen belegen, die eigentlich schon flr andere Kompo-
nenten vorgesehen sind, so kann es passieren, dal3 Sie seltsame Einschaltzu-
stande erhalten.

Als Beispiel:
Sie wollen die 10 1283 zum Beipsiel auf Adresse 3E8h betreiben. Da in lhrem
PC kein COM 3 vorhanden ist, geht das ohne weiteres. Allerdings sucht der PC
beim Einschalten nach Hardwarekomponenten wie z.B. COM 1 bis 4 und LPT 1
bis 3. Dazu werden auf diese Adressen bestimmte Bitmuster geschrieben um
diese Hardware zu lokalisieren. Im Zweifelsfall sollten Sie mdglichst Adressen
benutzen, die wirklich frei sind.
Die gewahlte 10-Adresse wird mittels der DIP-Schalter auf der 10 1283 eingestellt.
Die Position des DIP-Schalters auf der Karte ist in Bild 3, Seite 8 ersichtlich. Bei
Auslieferung der Karte ist die Basisadresse auf 100h eingestellt. Die beiliegenden
Softwarebeispiele arbeiten mit dieser Adresse.
Jeder DIP-Schalter hat eine eigene Wertigkeit. Es ist also mdglich, die DIP-Schal-
ter zu kombinieren.
* Adresse 100h

DIP-Schalter 8 auf OFF, alle anderen auf ON (Werkseinstellung)
* Adresse 300h

DIP-Schalter 8 und 9 auf OFF, alle anderen auf ON
* Adresse 330h

DIP-Schalter 4, 5, 8 und 9 auf OFF, alle anderen auf ON

ERMA-Electronic GmbH 8



6. Installation

6.1.3. Einstellung des Interrupts

Auf der 10 1283 kann ein Interrupt gesteckt werden. Es wird von der Karte ein
Interrupt ausgeldst, wenn sich die Eingange seit dem letzten Auslesen geandert
haben. Wird der Interrupt nicht benutzt, sollte der Jumper entfernt werden. Es
sollte darauf geachtet werden, dal® keine andere PC-Karte denselben Interrupt
benutzt. Einzige Ausnahme sind weitere ERMA-PC-Karten. Diese kbnnen einen
Interrupt gemeinsam nutzen.

Kein IRQ IRQ5 IRQ15

IRO12 IRO11 IRO10

Abbildung 4: IRQ-Konfiguration an J1
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6. Installation

Adresse Funktion Hinweis
000h...00Fh 1. DMA-Controller
020h...021h 1. Interruptcontroller
040h...043h Timer 82C54 _
060h...063h Tastaturcontroller %I':;Zr: %eerr?aliccr;]!
070h...071h Echtzeituhr nicht benutzen!
080h...083h DMA-Seitenregister
O0AOh...0AFh 2. Interruptcontroller
OEOh...OEFh Coprozessor
0COh...0CFh 2. DMA-Controller
100h...1FFh frei verfugbar
200h...20Fh Game-Port
210h...25Fh reserviert
260h...277h frei verfugbar
278h...27Fh LPT 2
280h...2E7h reserviert
2E8h...2EFh COM 4
2F0h...2F7h reserviert benutzbar,
2F8h...2FFh COM2 falls frei
300h...31Fh Prototypenkarte (meistens frei)
320h...32Fh Festplattencontroller
330h...35Fh frei verfugbar
360h...36Fh Netzwerkkarten
370h...377h 2. Diskettencontroller
378h...37Fh LPT1
380h...38Fh SDLC-Adapter
390h...39Fh frei verfugbar
3A0h...3AFh SDLC-Adapter
3B0h...3BFh Monochrom Grafikkarte
3C0h...3CFh EGA-Grafikkarte Nicht benutzen!
3DO0h...3DFh CGA-Grafikkarte
3EOh...3E7h frei verfugbar
3E8h...3EFh COM 3 benutzbar,
3F0h...3F7h 1. Diskettencontroller falls frei
3F8h...3FFh comM1

Tabelle 1: Adrel3belegung im PC

ERMA-Electronic GmbH
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6. Installation

6.2. Rechner 6ffnen

Vor dem Offnen des Rechners Netzstecker ziehen! Das Gehause wird
gemald den Angaben des PC-Herstellers geoffnet.

@

6.3. Karte einsetzen

Beim Einsetzen von PC-Karten kann es zu Verletzungen kommen. Dies
liegt daran, dald die Bauteile recht spitze Anschlisse besitzen. Deshalb
sollte man bei dieser Arbeit besonders vorsichtig sein. Die 10 1283 wird
@ in einen freien ISA-Slot eingesteckt. Dabei ist zu beachten, dal3 die Karte
senkrecht von oben eingesteckt wird. Anschliel3end wird das Abdeckblech
der Karte mit der Gehausertickwand verschraubt.
Das Abdeckblech der Karte dient der mechanischen Befestigung und der
Abschirmung. Beachten Sie, dal3 das Entfernen dieses Bleches zum
Verlust der Abschirmung fihrt und sowohl die Karte als auch der PC
anfallig gegen Stoérein- und ausstrahlung wird! Weiter wird die Karte nicht
mehr mechanisch gehalten, sodal? die Karte bei mechanischer Beanspru-
chung am Peripheriekabel im Slot verrutschen kann. Dies kann sogar zur
Zerstorung des PC und der PC-Karte fihren!

6.4. Rechner zusammenbaven
Das Gehause wird gemaf den Angaben des PC-Herstellers zusammengebaut.

6.5. AnschluB der Ein- und Ausgdinge

Fur den Anschlul3 der digitalen Ein- und Ausgange empfehlen wir als Zubehor
unsere geschirmten SUB-D-Kabel und unseren Schraubklemmenblock fir die
Hutschienenmontage.

11 ERMA-Electronic GmbH



6. Installation

6.5.1. Eingdnge

Der Eingangsspannungsteiler aus R10/R13 und R9/R12 ist fur 24 V Eingangs-
spannung ausgelegt. Es ist aber ohne weiteres moglich diesen Spannungsteiler
an die eigenen Bedurfnisse anzupassen. Zusatzlich bietet die 10 1283 noch die
Maoglichkeit, Pull-Up- (Arbeits-) oder Pull-Down-Widerstandsnetzwerke einzuset-
zen (R11/R14). Die Einbaurichtung entscheidet dann, ob es sich um einen Pull-Up
oder Pull-Down handelt. Siehe Bestickungsplan auf Seite .

R10/R13

|
|
RO/R12 !
|
|
|

I

Abbildung 5: Eingangsbeschaltung

6.5.2. Ausgdnge
Die Ausgange der 10 1283 kdnnen bis zu 30 V / 500 mA je Ausgang schalten.
Die Ausgéange sind kurzschluf3fest.

SFH615
fmmm——— == 34,35,36,37

Ausgang
AN\

TDE1897

Abbildung 6: Ausgangsschaltung (Prinzip)
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7. Software

6.6. Software anpassen

Sollten Sie die Adresse der 10 1283 gegenuber der Werkseinstellung geandert
haben, so mussen die mitgelieferten Programme an diese Adresse angepalst
werden. Dazu liegen alle Beispielprogramme sowohl als ausfuhrbares Programm
als auch im Quellcode vor. Nach der Anderung der Adresse im Quellcode muR
das jeweilige Programm neu compiliert werden.

7. Software

Die beiliegende Diskette enthalt diverse Beispielprogramme flr verschiedene
Programmiersprachen und Betriebssysteme. Um Ihnen die Erstellung eigener
Programme zu erleichtern, sind alle Programme im Quellcode vorhanden. Die in
diesen Programmen verwendeten Funktionen flr die 10 1283 kénnen Sie einfach
in Ihre Programme Ubernehmen.

8. Programmierung

Die 10 1283 belegt im 10-Adrel3raum des PC’s eine 16-Bit-Adresse (zwei 8-bit-
Adressen). Mit Schreib- oder Lesebefehlen auf diese Adressen werden die
Funktionalitaten der Karte angesprochen.

8.1. Initialisierung

Die 10 1283 braucht nicht initialisiert zu werden. Die Ausgange der IO 1283 sind
nach dem Einschalten des Rechners aus. Sollte der Interrupt benutzt werden, so
empfiehlt es sich, die Eingange einmal am Anfang des Programmes zu lesen,
damit ein eventuell gesetzter Interrupt der Karte zurtickgesetzt wird.

8.2. Ports lesen/schreiben
Beim Beschreiben der Ports werden die Ausgénge je nach Bitmuster gesetzt oder
rickgesetzt. Beim Lesen werden die Eingange eingelesen.

Lesen BasisAdresse 16-Bit

Bit 15 Bit 14 Bit 13 Bit 12 Bit 11 Bit 10 Bit 9 Bit 8
E 15 E 14 E 13 E 12 E 11 E 10 EO9 E 8
Bit 7 Bit 6 Bit5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit O
E7 E 6 E5 E 4 E3 E2 E1l EO
E = Eingang
Lesen BasisAdresse 8-Bit
Bit 7 Bit 6 Bit5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit O
E7 E 6 E5 E4 E 3 E2 E1l EO
E = Eingang
13 ERMA-Electronic GmbH




8. Programmierung

Lesen BasisAdresse+1 8-Bit

Bit 7 Bit 6 Bit5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit O
E 15 E 14 E 13 E 12 E 11 E 10 E9 E 8
E = Eingang
Schreiben BasisAdresse 16-Bit
Bit 15 Bit 14 Bit 13 Bit 12 Bit 11 Bit 10 Bit 9 Bit 8
A 15 A l4 A 13 Al2 All A 10 A9 A8
Bit 7 Bit 6 Bit5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit O
A7 A6 A5 A4 A3 A2 Al AO
A = Ausgang
Schreiben BasisAdresse 8-Bit
Bit 7 Bit 6 Bit5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit O
A7 A6 A5 A4 A3 A2 Al AO
A = Ausgang
Schreiben BasisAdresse+1 8-Bit
Bit 7 Bit 6 Bit5 Bit 4 Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit O
A 15 A l4 A 13 Al2 All A 10 A9 A8
A = Ausgang
8.3. Programmierung unter DOS

Die einfachste Art Programme fur die 10 1283 zu schreiben sind die Program-
miersprachen fur DOS. Alle diese Programmiersprachen enthalten Ein- und
Ausgabebefehle fur den I0-AdrelR3bereich des PC’s.

8.3.1. QBASIC

In QBASIC stehen nur die 8-Bit-Befehle OUT und INP zur Verfigung um die IO
1283 anzusprechen. Der Befehl OUT sendet ein Byte an einen 10-Anschlul3. Der
Befehl INP gibt ein von einem I0-Anschlul3 eingelesenes Byte zurtck.

Beispiel: OUT &H100,255  Ausgange 7 bis 0 durchschalten

Beispiel: wert = INP(&H101) Eingange 15 bis 8 einlesen

ERMA-Electronic GmbH 14



8. Programmierung

8.3.2. Turbo Pascal

In Turbo Pascal wird die Ein- und Ausgabe auf den 10-Adrel3raum Uber zwei
Arrays ermoglicht. Diese Arrays sind Port[ | und PortW[ ]. Dabei ist Port[ ] far
8-Bit-Zugriffe und PortW][ ] fur 16-Bit-Zugriffe zustandig.

Beispiel: Port[$100]:=255;  Ausgange 7 bis 0 durchschalten

Beispiel: wert:=PortW[$100]; Alle Eingange einlesen

8.3.3. C

C enthalt die Befehle inportb, inport, outportb und outport fir die Ein- und Ausgabe
auf 10-Adressen. Dabei sind die Befehle inportb und outportb fur die 8-Bit-Zu-
griffe, inport und outport fur die 16-Bit-Zugriffe zustandig.

Beispiel: outportb(0x100,255); Ausgange 7 bis 0 durchschalten

Beispiel: wert=inport(0x100); Alle Eingange einlesen

8.4. Programmierung unter WINDOWS 3.X

Unter Windows 3.X ist generell die gleiche Programmierweise wie unter DOS
maoglich. Allerdings bieten einige Programmiersprachen, wie z.B. Visual Basic,
keine 10-Befehle. Deshalb muf3 hier auf eine kleine DLL zuriickgegriffen werden,
in der die 10-Befehle vorhanden sind. Die dieser Karte beiliegende 10.DLL
beinhaltet zum Beispiel die Befehle fur Ein- und Ausgabe als 8- und 16-Bit
Version.

8.4.1. Visual Basic 16 Bit

Uber die Datei IODLL.DLL kann auf die Ports des PC’s wie unter DOS zugegriffen
werden. Damit eine Funktion in einer DLL von Visual Basic aus genutzt werden
kann, muld diese in einem Generell-Teil einer Form oder im GLOBAL-Modul mit
dem Declare-Befehl deklariert werden. “ReadBytePort” gilt flir eine 8-Bit Leseope-
ration, “ReadWordPort” flr eine 16-Bit Leseoperation. Das Gleiche gilt fur die
Ausgabe bei Write-Funktionen.

Declare Function ReadBytePort Lib “IODLL.DLL”
(ByVal portNr As Integer) As Integer

Declare Function ReadWordPort Lib “lODLL.DLL”
(ByVal portNr As Integer) As Integer

Declare Function WriteBytePort Lib “/lODLL.DLL”
(ByVal portNr As Integer, ByVal Wert As Integer) As Integer

15 ERMA-Electronic GmbH



8. Programmierung

Declare Function WriteWordPort Lib “lODLL.DLL”
(ByVal portNr As Integer, ByVal Wert As Integer) As Integer

8.4.2. Delphi 16 Bit

Delphi beinhaltet fur die 10-Adressierung wie Turbo Pascal die Arrays Port[ ] und
PortW[ ]. Die Programmierung kann also genau wie in Turbo Pascal erfolgen.
Naturlich kann auch Delphi die Funktionen der IODLL benutzen. Informationen
dariber entnehmen Sie bitte der Dokumentation zu Delphi.

8.5. Programmierung unter Windows 95

Unter Windows 95 ist generell die gleiche Programmierweise wie unter DOS
maglich. Allerdings bieten einige Programmiersprachen, wie z.B. Visual Basic,
keine 10-Befehle. Deshalb muf3 hier auf eine kleine DLL zurlickgegriffen werden,
die diese 10-Befehle enthalt. Die dieser Karte beiliegende ERMA_10_32BIT.DLL
beinhaltet zum Beispiel die Befehle fur Ein- und Ausgabe als 8- und 16-Bit
Version.

8.5.1. Visual Basic 32 Bit

Uber die Datei ERMA_IO_32BIT.DLL kann auf die Ports des PC’s wie unter DOS
zugegriffen werden. Damit eine Funktion in einer DLL von Visual Basic aus
genutzt werden kann, mul3 diese in einem Generell-Teil einer Form oder im
GLOBAL-Modul mit dem Declare-Befehl deklariert werden. “ReadBytePort” gilt
fur eine 8-Bit Leseoperation, “ReadWordPort” flr eine 16-Bit Leseoperation. Das
Gleiche gilt fur die Ausgabe bei Write-Funktionen.

Declare Function ReadBytePort Lib “ERMA_10_32BIT.DLL”
(ByVal portNr As Integer) As Integer

Declare Function ReadWordPort Lib “ERMA_10_32BIT.DLL”
(ByVal portNr As Integer) As Integer

Declare Function WriteBytePort Lib “ERMA _10_32BIT.DLL”
(ByVal portNr As Integer, ByVal Wert As Integer) As Integer

Declare Function WriteWordPort Lib “ERMA_10_32Bit.DLL”
(ByVal portNr As Integer, ByVal Wert As Integer) As Integer

8.5.2. Delphi 32 Bit

Uber die Datei ERMA _|0_32BIT.DLL kann auf Ports des PC’s wie unter DOS
zugegriffen werden. Die Funktionen der ERMA 10 _32Bit.DLL sind in der Unit
“ERMA_I0_32Bit.PAS” zusammengefasst. Damit diese Funktionen von einem
Delphi-Programm genutzt werden kdnnen, muf3 lediglich in der USES-Anweisung
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8. Programmierung

die Unit “ERMA _10_32BIT” in das Programm eingebunden werden.

Uses
ERMA 10 _32BIT,

Die Unit “ERMA_IO_32BIT” stellt folgende Funktionen zur Verfigung:

function ReadBytePort (Adresse: Word): Word
(8-Bit Leseoperation)

function ReadWordPort (Adresse: Word): Word;
(16-bit Leseoperation)

WriteBytePort (Adresse: Word; Daten: Word): Word;
(8-Bit Schreiboperation)

WriteWordPort (Adresse: Word; Daten: Word): Word;
(16-Bit Schreiboperation)

8.6. Programmierung unter WINDOWS NT 4.0

Dieser Karte liegt ein Universaltreiber fur Windows NT 4.0 bei. Die Programmie-
rung wird anhand mehrerer Beispiele in der zum Treiber gehérenden Bedienungs-
anleitung beschrieben.

8.7. Hinweise zu OS/2

Unter OS/2 ist eine Programmierung wie unter DOS nur mdglich, wenn in der
Datei CONFIG.SYS der Eintrag IOPL=YES eingefugt wird. Dieser Befehl bewirkt,
dal3 alle Anwendungen im 10-Privileg-Level ablaufen und Zugriff auf den IO-
Adrel3raum haben. Es soll hier aber nicht verheimlicht werden, daf3 dadurch eine
Sicherheitslicke entsteht, da alle Anwendungen nun im IO-Adrel3bereich herum-
hantieren konnen. Allerdings stellt es die einfachste Moglichkeit dar, OS/2-Pro-
gramme fur die 10 1283 zu schreiben.

Eine weitaus elegantere Moglichkeit besteht darin, eine DLL fur den IO-Privileg-
Level zu erzeugen. In dieser DLL werden die |O-Funktionen fir die Karte
implementiert.

Genauere Informationen entnehmen Sie bitte der technischen Referenz zu OS/2
sowie den Online-Hilfen der Programmierumgebungen.
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9. AnschlulZbelegung

9. AnschluBbelegung
Bild 7 zeigt die Belegung des 37-poligen SUB-D-Steckers der 1O 1283.

Svi
Benutzerbezeichnung DB37 _PRINT_90
;O [O\ E!ngang 15
5 O'| Eingang 0
51 O Eingang 14
3 O | Eingang 1
o O Masse
7 O | Eingang 13
s O Ausgang 4
c O | Eingang 2
o4 O A_usgang 5
p O | Eingang 12
= O Ausgang 6
Z O | Eingang 3
o6 O Ausgang 7
o O | Eingang 8
e O Ausgang 0
9 O | Eingang 7
o8 O A_usgang 1
0 O | Eingang 9
9 O Ausgang 2
1 O | Eingang 6
20 O Ausgang 3
15 O | Eingang 10
21 O Ausgang 15
13 O | Eingang 11
2 O Ausgang 14
" O | Eingang 5
23 O Ausgang 13
1 O | Eingang 4
24 O Ausgang 12
6 O | Betriebsspannung
ac O Ausgang 8
15 O | Betriebsspannung
26 O Ausgang 9
18 O | Betriebsspannung
37 O Ausgang 10
19 O | Betriebsspannung
& Ausgang 11

Abbildung 7: Anschlu3belegung
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10. Fehlerbehebung

10. Fehlerbehebung

Alle PC-Karten der Firma ERMA-Electronic GmbH werden sowohl wahrend der
Produktion als auch vor Auslieferung auf einwandfreie Funktion und einwandfrei-
en Zustand Uberpruft. Gelegentlich kann es trotzdem einmal passieren, dal3 eine
PC-Karte nicht lauft. Daran ist nicht immer die neue PC-Karte Schuld, sondern
es gibt diverse Kleinigkeiten, die zu solchen Fehlern fihren. Sollte die 10 1283
nicht auf Anhieb funktionieren, sollten Sie erst folgende Punkte klaren.

Eine haufige Fehlerursache sind die Steckverbinder fir die Steckplatze im
PC. Ein leichter Schmutzfilm, z.B. durch Beriihrung, kann unter Umstanden
schon zu Fehlfunktionen fihren. Der Steckverbinder der PC-Karte sollte
dann mit einem fuselfreien Lappen und etwas Spiritus gesaubert werden.
Es kann vorkommen, dafl} die PC-Karte nicht richtig in den Steckplatz bzw.
in das PC-Gehause palit. Die Karte wird nach Normmalf3en gefertigt und un-
terliegt naturlich Toleranzen. Diese Toleranzen liegen aber innerhalb der in
der Norm flr den ISA-Bus angegebenen Werten und sollten normalerweise
die korrekte Funktion im PC ermdglichen. Sollte der PC groRRere Toleranzen
im Slot aufweisen, mul3 darauf geachtet werden, daf3 die Kontakte im Slot
und auf der PC-Karte optimal zusammenpassen und nicht etwa seitlich ver-
schoben sind.

Weiterhin kann es bei allen PC-Karten zu Adrel3konflikten kommen. Dies ge-
schieht immer dann, wenn zwei PC-Karten dieselbe |O-Adresse benutzen.
In Einzelfallen kénnen AdrelRkonflikte zu Schaden an PC und PC-Karten fih-
ren. Bei der Adrel3einstellung sollte man daher aulRerste Sorgfalt walten las-
sen.Leider kdnnen wir keine komplette Liste aller moglichen
Adrel3belegungen erstellen. Sie sind hierbei auf die Informationen Ihres PC-
Herstellers sowie auf die Hersteller aller weiteren PC-Karten angewiesen.
Wir stellen Ihnen aber eine kleine Standardliste zur Verfigung, die fir Sie
als Anhaltspunkt dienen soll. (Tabelle 1 auf Seite 10)

Die Verkabelung der Peripherie sollte Uberprift werden.

Sollte nach Uberprifung dieser Punkte immer noch kein Betrieb mdglich sein,
sollten Sie das ERMA - Team anrufen. Beil diesem Team handelt es sich um
Techniker und Ingenieure, die diese PC-Karten entwickeln und Ihnen mit Rat und
Tat zur Seite stehen.
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11. Zubehor

11. Zubehor

Zur digitalen Ein-Ausgabe-Karte 10 1283 empfehlen wir folgendes Zubehor:

» Schraubklemmenblock SKB 37B
Der Schraubklemmenblock erlaubt eine einfache Verkabelung der Anschlis-
se der 10 1283 und wird auf eine 35mm DIN-Hutschiene aufgeschnappt. Als
Verbindung zwischen Block und Karte dient ein abgeschirmtes SUB-D-Stan-
dardkabel.

» SUB-D-Kabel MKS 37-1.5, MKS 37-3, MKS 37-5
Zur Verkabelung haben wir abgeschirmte SUB-D-Kabel im Programm. Die-
se Kabel konnen wir in verschiedenen Langen liefern.

12. Technische Daten

Die technischen Daten enthalten die Grenzwerte fur den Betrieb der 10-Karte.
Das Uberschreiten dieser Daten kann zur Zerstérung der 10 1283 und aller
angeschlossenen Komponenten fihren.

Ausgange : 16 digitale Ausgange
galvanisch getrennt
plusschaltend

Isolationsspannung : 500 VDC
Ausgangsspannung 124 - 30VDC
Ausgangsstrom : max. 500mA je Ausgang
kurzschlul3fest
Eingange : 16 digitale Eingadnge
low-aktiv, galvanisch getrennt
Isolationsspannung : 500 VDC
Eingangsspannung : 24 VDC
Betriebsspannung :+5V, max. 0,2 A
Peripherieanschluf3 : 37-pol. SUB-D-Stecker
EMV : EMV-konform nach EG-Richtlinie
89/336/EWG
Arbeitstemperatur : 0 bis 50 °C
Lagertemperatur : -25 bis +85°C
Abmessungen 199 x 100 mm
Gewicht : 200g

13. Bestellbezeichnung
10 1283
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14. Notizen

14. Notizen
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